A CanvasWorkspace alkalmazasrol

A CanvasWorkspace alkalmazassal megtervezheti és médosithatja a megrajzolasra vagy a
kivagasra szant mintakat. A mintak szerkesztéséhez nem sziikséges internetkapcsolat.

Az alkalmazas telepitése és hasznalata

1. Telepitse a CanvasWorkspace alkalmazast.
Az alkalmazast errél a weboldalrdl tudja letdlteni.

2. Hozzon létre egy felhasznaléi fidkot és jelentkezzen be.
Inditsa el a CanvasWorkspace-t, és hozzon létre egy felhasznaldi fiokot.

Ha a fiék létrehozasahoz segitségre van szilksége, olvassa 4t az Utmutaté CanvasWorkspace felhasznaléi fiok
létrehozasahoz dokumentumot.
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Ha mar van felhasznaléi fiokja a CanvasWorkspace-hez (korabban ScanNCutCanvas), jelentkezzen be régi
felhasznalonevével és jelszavaval.

3. Tervezze meg a kivant mintat.
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4. Kiildje at a mintat a plotterre.
Kildje at a szerkesztett mintat a plotterre.

5. A plotterpel vagja ki vagy rajzolja meg a mintat.

Az alkalmazas hasznalata

A mintakat a CanvasWorkspace f6ablakaban moédosithatja az alabbiak szerint.
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1. Mentsor Itt talalhatdk az alapmiveleteket tartalmazé menuk.
2. Eszkdzo6k Itt taldlhatok az objektumok szerkesztését lehetbve tevd eszkdzok.
Canvas Projekt / . i o L
@ . i A mintagy(jtemény megnyitasa/bezarasa.
MintagyUjtemény
O‘& Alakzatok Alakzatokat helyezhet a rajzteriletre.
T Szbveg Sz6veget irhat a rajzteriletre.
3. Objektum méd @ SVG/FCM fajl SVG vagy FCM klterjeszte.su fzijlokban talalhaté
importalasa alakzatokat helyezhet a rajzteriletre.
@ Képfelismerd Bejeldli a kivagas utvonalat egy képen.
/ Vonalrajzolas Egyenes vonalakat rajzolhat a rajzteriletre.
a’ Szabad rajzolas Szabadon rajzolhat a rajzteriletre.
.j. Alakzatok A kivalasztott alakzatot a rajztertiiletre helyezheti.
4. Objektumok s | KOrvonalak A kivalasztott kdrvonalat a rajzteriiletre helyezheti.
lﬂl'l Szavak A kivalasztott sz6t a rajzteriletre helyezheti.




5. Rajzteriilet

A rajzteriileten szerkesztheti az objektumokat.

6. Vezérl6pult

Tulajdonsagok

Valtoztathatja a kivalasztott objektum tulajdonsagait.

Szerkesztés Véltoztathat a kivalasztott objektum kdrvonalan.
Csoportosithatja az objektumokat vagy valtoztathat
Rétegek sorrendjukon. Az egymast fed6 objektumokat
felfedheti/elrejtheti vagy 6sszekapcsolhatja/szétvalaszthatja.
L Beallithatja a rajzterulet hatterét, megjelenitheti/elrejtheti a
Rajztabla

segédvonalakat.

Ha segitségre van sziiksége az FCM f4jl elkiildéséhez a plotterre, olvassa at az Utmutaté a CanvasWorkspace-
szel készitett mintak elkiildéséhez a plotterre dokumentumot.

Ezekre figyeljen a minta gépre kiildése el6tt

A CanvasWorkspace-ben a fajlokat az alabbi kiterjesztésekkel tudja elmenteni:

.CWPRJ

A végzett médositasokat az alkalmazas ilyen kiterjesztési fajlokba menti.
A plotter ezeket fajlokat nem ismeri fel.

.FCM

A plotter ezekbdl a fajlokbdl kbzvetlenil be tudja olvasni az adatokat.
llyen kiterjesztéssel mentse el a fajlt akkor, ha a mintat a plotterre szeretné kildeni.

A CanvasWorkspace-be a kdvetkez8 harom kiterjesztéssel rendelkezd fajlokat importalhat:

.CWPRJ

.FCM
.SVG




